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INSTRUCCIONES

Quédate en casa es un juego de mesa para dos o mas jugadores. Partiendo de la primera casilla y por
turnos, cada jugador avanza su ficha por el tablero con 63 casillas. Dependiendo de la casilla en la que
se caiga, se puede avanzar o por el contrario retroceder, y en algunas de ellas esta indicado un castigo.

Se colocan todas las fichas en la primera casilla, la persona mas joven empieza la partida. En su turno,
cada jugador tira un dado que le indica el nimero de casillas que debe avanzar. Gana el juego el primer
jugador que llega a la meta (casilla 63)

CASILLAS ESPECIALES

Rollos de papel higiénico (Casillas 5, 9, 14, 18, 23, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54, y 59):
Cuando se cae en una de estas casillas, se avanza hasta el siguiente rollo de papel higiénico vy, se vuelve
a tirar el dado diciendo: “De rollo en rollo y tiro porque me enrollo”

Los balcones (Casillas 6 y 12):

Si se cae en uno de los dos balcones se mueve la ficha al otro y se vuelven a tirar los dados. Es decir, si
se cae en la casilla 6 se avanza ala12 y si se cae en la 12 se retrocede a la 6, tirando de nuevo los dados
en ambos casos.

El lazo (Casilla 10):
Son momentos para ser solidarios e intentar ponernos en el lugar de los demas. Cambia tu posicién con
el jugador de tu izquierdal.

La bdascula (Casilla 19):
Uyyyy..Demasiado chocolate y pocos abdominales, Pierdes un turno, aprovéchalo para hacer algo de
ejercicio en casa mientras esperas a que puedas volver a jugar!

Los dados (Casillas 26 y 53) :
Si caes en una de estas dos casillas, avanza o retrocede a los otros dados y vuelve a tirar diciendo "De
dado a dado y tiro porque me ha tocado”

La caca (Casilla 31):
iNooooo! iEs una caca pinchada en un paloooo! Pierdes dos turnos!

El camino de vuelta (Casilla 42)
iHas olvidado lavarte las manos! Retrocede hasta la casilla 30 (iy no olvides lavartelas a menudo con
agua y jabodn, frotando bien por todas las superficies durante al menos 20 segundos!).

La cércel (Casilla 52)
Has salido de casa a pasear un perro de peluche y te ha descubierto la policia. Quédate en la carcel 3
turnos sin tirar.

Es el coronavirus!!! (Casilla 58) :
El virus anda suelto, iescapate antes de que te pille!. Regresa a la casilla de salida y vuelve a empezar.

La meta (Casilla 63)

iiHas ganado!! Se ha acabado el confinamiento, iiiEres libreeee!!!

Para poder llegar a esta casilla, hay que obtener los puntos exactos con el dado, de lo contrario retroce-
deras tantas casillas como puntos sobren. Si se llega a esta casilla desde el rollo de papel de la casilla
59 se debe tirar de nuevo el dado y retroceder las casillas que marque de acuerdo con la norma “de
rollo a rollo y tiro porque me enrollo”.
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